EGITiMIN ADI: MOBIiL OYUN PROGRAMLAMA EGITiMI
EGITiMIN SEVIYESI: 1. KUR (MOPE-1)

EGITIiMIN KODU: MOPE01200

EGIiTiMi VEREN: GAMELAB ISTANBUL

E-MAIL: info@gamelab.istanbul

TELEFON: 0 (212) 4225007

WHATSAPP BILGI HATTI: 0(544) 4541437

EGIiTiMIN HEDEFLERI: Gamelab Istanbul tarafindan; iiniversitelerde, ¢esitli kamu kurumlari nezdinde ve kendi
staj programlarimizda her sene Tiirkiye’nin dort bir yanindan gelen ortalama 500 miihendislik 6grencisine programlama
egitimi verilmektedir.

Yiriitilen ¢aligmalarda, mithendislik 6grencilerinin dnemli bir kisminin bilgisayar programciligi ile iiniversiteye
girdikten sonra tanistig1 ve tiniversitede 6gretilen baslangig seviyesindeki yazilim bilgisiyle mezun oldugu
gozlemlenmektedir. 23-24 yasinda giris seviyesindeki programcilik bilgisiyle is hayatina atilan geng mithendislerimiz
global yazilim sektoriinde meslektaslariyla yarigmakta giiglilkler yasamakta ve global teknoloji birikimine iist diizey
katk1 yapmakta zorlanmaktadir.

Tiim bu gozlemler ve deneyimler 15131inda, Gamelab Istanbul yonetimi tarafindan daha erken yastaki genglerimize
yonelik galigmalara agirlik verilmesine karar verilmistir. Bu gergevede “Ortaokul ve Lise Ogrencileri igin Mobil Oyun
Programlama Egitimi” olusturulmustur. Egitimde bir taraftan oyun programlamay1 6gretirken, esas itibariyle, bilgisayar
programlamay1 6gretmek ve uzun vadede list diizey yazilimcilar yetistirmek hedeflenmistir.

EGITIiM PLANI: Mobil Oyun Programlama Egitiminin baslangicinda katilimcilara bilgisayar programlamanin
temelleri olan int, string ve boolean degisken tipleri, diziler, for dongiisii ve if-else akis kontrolii anlatilmaktadir. Daha
sonra bir oyun projesi baslatilmakta ve anlatilan temel kavramlarin bilgisayar programlamada nasil kullanildig1 oyun
projesinin icerisinde islenerek dogal 6grenme yontemiyle ogretilmektedir.

EGITIiMIN SEVIYESI: Hazirlanan miifredat, Gamelab Istanbul tarafindan verilen daha ileri seviyedeki egitimler
olan; mobil oyun programlama egitimi (MOPE-2, MOPE-3) ve ileri diizey oyun programlama egitimi (MOPI-1, MOPI-
2, MOPI-3) egitimlerinin baglangi¢ agamasi olarak tasarlanmigtir.

Bu kuru basartyla tamamlayan 6grenciler takip eden somestirde bir iist kura kabul edilecek ve egitimlerinin ilerlemesi
saglanacaktir.

ULASILMAK iSTENEN KATILIMCI SAYISI: HER GRUBUN KONTENJANI AZAMI 12 KiSIDiR

KATILIMCI NiTELIiGi:
- HEDEF KIiTLE:
o Ortaokul 6grencileri
o Lise ogrencileri

- KATILIMCILARDA OLMASI GEREKEN NITELIKLER
o 11-17 yas aralig1
o Bilgisayar oyunlara ve mobil oyunlara ilgi


http://gamelab.istanbul/attachments/article/572/mope01200_egitim_bilgisi_20191005.pdf
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EGITiMIN iCERIGI:

UNITE 1. Programlamaya giris, int, string ve boolean degisken tipleri ve dizileri
UNITE 2. For dongiisii ve if-else kontrolleri

UNITE 3. Oyun programlamaya giris, gorsellerin ekranda gosterilmesi

UNITE 4. Gérsellerin ekranda hareket ettirilmesi

UNITE 5. Kullanici butonlar

UNITE 6. Carpisma kontrolii (collision detection)

UNITE 7. Oyun miizigi

UNITE 8. Oyun ana meniisii

EGITIMDE GELISTIRILECEK OYUN: Bagakkedi

EKiPMAN VE YAZILIM: Ogrencilerin kendi bilgisayarlarim getirmeleri gerekmektedir. Bilgisayarlarin teknik
ozelliklerine asagida yer verilmistir:

- Asgari Teknik Ozellikler: 8 GB RAM ve SSD disk

- Tavsiye Edilen Teknik Ozellikler: 16 GB RAM ve SSD disk

DUZENLENME TARIHi: Egitim 05.10.2019 Cumartesi giinii baslayacak ve 12.01.2020 tarihine kadar 1. somestr
boyunca her hafta sonu devam edecektir. 12 hafta siirecek olan egitimin takvimine EK-1’de yer verilmistir.

DUZENLENME SAATI: Ogrencilerin baska etkinliklere ve egitimlere de katilmalari sebebiyle, 4 farkli grup
kurulmustur. Ogrenci igin en uygun giin ve saat dilimi segilebilir.

1. GRUP: Ortaokul 6grencileri, Cumartesi 09:30-13:30

2. GRUP: Lise dgrencileri, Cumartesi 14:00-18:00

3. GRUP: Ortaokul 6grencileri, Pazar 09:30-13:30

4. GRUP: Lise 6grencileri, Pazar 14:00-18:00

EGITiMIN DEVAMI: ilk kurda basarili olan 6grenciler 2. sémestrde bir ileri diizey egitim olan MOPE-2 egitimine
alinacaktir.

Toplamda 6 somestrlik bir egitim programi bulunmaktadir. Ogrencinin; ilk 3 sémestr sonunda her tiirlii 2 boyutlu oyunu
gelistirebilecek bilgi seviyesine ulagsmasi, 6. somestr sonunda ise her tiir oyunu ve yazilimi gelistirebilir seviyeye
gelmesi hedeflenmektedir.

EGIiTiMIN UCRETI: Egitim iicreti, aylik KDV dahil 240 TL’dir.

2019-2020 okul yilindan itibaren MEB tarafindan ara tatil uygulamasi baglatilmistir. Her somestirde 1 hafta ara tatil
verilecektir. Bu nedenle EK-1’de yer alan takvimden goiilebilecegi tizere, MOPE egitimi zaman zaman cesitli tatillere
denk gelmektedir. Tatiller sebebiyle bu egitimdeki “aylik ticret” kavrami su sekilde uygulanacaktir: Her 4 haftalik
egitim 1 aylik egitim kabul edilecektir. Diger bir deyisle, aylik 6deme 4 egitim haftasinda bir yapilacaktir.

EGIiTiMIN YERIi: Atakoy Towers / Yenibosna

POSTERDE YER ALACAK SLOGAN/GORSEL/BIiLGI:

SLOGAN: “BU EGITIMDE JAVA DILI ILE GERCEK BILGISAYAR PROGRAMLAMA OGRETILMEKTEDIR!”
GORSEL: KLASIK BILGI ISLEM TASARIMI

BASVURU FORMU: Egitime kayit yaptirmak i¢in asagidaki linkte yer alan formu doldurunuz:
https:/forms.gle/TZgcaCmbgMQsibPRA


https://forms.gle/TZqcaCmbgMQsibPRA

EK-1 EGITIM TAKViMIi

2019 yilinin giiz doneminde gergeklestirilecek olan MOPE-1 egitimi toplam 12 hafta siirecektir. Egitim takvimine
asagida yer verilmistir. {1k siitunda egitimin hafta numarast yer almaktadir.

HAFTA NO TARIH GUN GRUPLAR
1 05.10.2019 Cumartesi Sabah Grup 1, Oglen Grup 2
1 06.10.2019 Pazar Sabah Grup 3, Oglen Grup 4
2 12.10.2019 Cumartesi Sabah Grup 1, Oglen Grup 2
2 13.10.2019 Pazar Sabah Grup 3, Oglen Grup 4
3 19.10.2019 Cumartesi Sabah Grup 1, Oglen Grup 2
3 20.10.2019 Pazar Sabah Grup 3, Oglen Grup 4
4 26.10.2019 Cumartesi Sabah Grup 1, Oglen Grup 2
4 27.10.2019 Pazar Sabah Grup 3, Oglen Grup 4
5 02.11.2019 Cumartesi Sabah Grup 1, Oglen Grup 2
5 03.11.2019 Pazar Sabah Grup 3, Oglen Grup 4
09.11.2019 Cumartesi Egitim Yok
10.11.2019 Pazar On Kasim Torenleri
16.11.2019 Cumartesi Ara Tatil Baslangici
17.11.2019 Pazar Ara Tatil Baglangici
23.11.2019 Cumartesi Ara Tatil Bitisi
24.11.2019 Pazar Ara Tatil Bitisi
6 30.11.2019 Cumartesi Sabah Grup 1, Oglen Grup 2
6 01.12.2019 Pazar Sabah Grup 3, Oglen Grup 4
7 07.12.2019 Cumartesi Sabah Grup 1, Oglen Grup 2
7 08.12.2019 Pazar Sabah Grup 3, Oglen Grup 4
8 14.12.2019 Cumartesi Sabah Grup 1, Oglen Grup 2
8 15.12.2019 Pazar Sabah Grup 3, Oglen Grup 4
9 21.12.2019 Cumartesi Sabah Grup 1, Oglen Grup 2
9 22.12.2019 Pazar Sabah Grup 3, Oglen Grup 4
10 28.12.2019 Cumartesi Sabah Grup 1, Oglen Grup 2
10 29.12.2019 Pazar Sabah Grup 3, Oglen Grup 4
11 04.01.2020 Cumartesi Sabah Grup 1, Oglen Grup 2
11 05.01.2020 Pazar Sabah Grup 3, Oglen Grup 4
12 11.01.2020 Cumartesi Sabah Grup 1, Oglen Grup 2
12 12.01.2020 Pazar Sabah Grup 3, Oglen Grup 4
18.01.2020 Cumartesi Yariy1l Tatili Baglangici

19.01.2020 Pazar Yariyil Tatili Baslangici






